A TORTENELEMTANITAS PAPIR ALAPU
ES INTERAKTIV TANESZKOZEI

sLesz hazafisagra nevelés!” - idézik sokan az uj oktatasi torvény egyik
koncepcidjat a pedagdgusok korében. Ki gunyosan, ki lemondoéan, ki
kozombosen, de sokan reménykedve varjak, hogy a honismeret, a csala-

di életre nevelés, a magyarsagtudat erésitése miként fog megvalésulni.

BiintEeGyt FErenc

A torténelem tantargy ebben a nevelési-oktatasi rendszerben természe-
tesen mindig kiemelt szerepet kapott, s hasonlo szerepe lesz a jovoben is.

A jelenleg forgalomban 1év6 5-8. évfolyamos tankonyvek és
munkafiizetek 2006 és 2008 kozott késziiltek el. A papir ala-
pu taneszkozoket kovette és kiegészitette a 2009-ben kiadott
interaktiv tananyag, amely az eddigi visszajelzések alapjan
mind a négy évfolyamon hatékonyan szolgalja a tanulast.

A megjelenés el6tt allo oktatasi torvény, illetve az azt
kiegészitd tanterv arra készteti a Kiadot, hogy felfrissitse,
megujitsa a taneszkozeit. Az 4j 5. és 6. évfolyamos tan-
konyv és munkafiizet kézirata mar elkésziilt, s néhany
dologban eltér az el6zmény kiadastdl. Szamos kompeten-
ciaalap megoldast meghagytunk az 4j tankényvekben is,
mint példaul a bevezetd kérdéseket és feladatokat, az olvas-
mdnyokat, a szovegre és képanyagra vonatkozé kérdéseket,
tovabba a térképes és idészalagos feladatokat.

Ami azonban 4j! Az 4j kiadast tankonyv leckéi kovet-
kezetesen maximum 3 oldalasak, amelyek végén egy-egy
osszefoglalé vdzlat segiti az adott dra anyaganak jobb meg-
értését. A kompetencia a lehetd legvaltozatosabb mddsze-
rekkel koszon vissza a lapokrol, példaul a tanulonak ide-
genvezetit kell alakitania az okori Gorogorszag vagy Roma
egy-egy térségében, vagy a szakdcs szerepét kell atvenni,
amikor India, Kina vagy éppen Dél-Amerika egzotikus
étkeit és konyhajat akarjuk megismertetni a gyerekekkel.

Rendszeresen vissza-visszatéré kompetencias feladat az
SMS vagy az e-mail ,kiildése”, de ebben az esetben szigo-
raan be kell tartani a magyar helyesiras szabalyait. Gyak-
ran kell a tanuldnak az ijsdgird szerepébe bujnia, amikor
egy-egy csatdrdl, torvényhozasrdl, konferenciarol vagy
éppen forradalomrol kiild tuddsitast a képzeletbeli lapja-
nak. Az iddszdamitds mellett nem ritka, amikor matemati-
kai feladatokat kell megoldani, példaul tavolsag, suly vagy
pénzmennyiség meghatdrozasakor. Ilyen miiveletekre
kertilhet sor a felfedezéutak tavolsaganak, a hadseregek
vonuldsanak, az adézas mértékének vagy a kereskedok
tevékenységének kiszamitasakor.

Gondolkodtato és az alapismereteket igényl6 feladatok-
nak szanjuk a Fejezd be a mondatot!, a Keresd és javitsd ki
a hibat! az Igaz-hamis vagy a Széldnc modszereket.

Rendszeres munkat igényel a képek, dbrdik, térképek
elemzése.

Népszertiek a Kakukktojds, a Felhivhatta volna telefo-
non? vagy a Tudod-e? jatékos mddszerek, amelyek mind-
egyikét oran és szoban kell megoldani.
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Nehezebb, ezért mindenképpen tanari segitséget igény-
16, de minden fejezetben legalabb egyszer el6forduld
feladat a Szitudcios jaték. Ez lehet egy ttz korili 6skori
varazstanc, egy athéni cserépszavazds, a rdmai szenatus
tilése, az etelkozi vérszerz6dés és igy tovabb.

A konyv gyakran felvet egy vitatémdt, amit az osztaly
tanuloi érvekkel és ellenérvekkel ,,beszélnek meg”, illetve
oldanak meg.

Népszert jaték a Ki vagyok én?, amikor egy személy,
targy, éptilet ,bemutatkozik”, fokrol fokra tobb ismeretet
felfedve magarol. Hasonld, de bévebb a Bemutatkozds,
amikor egy személy vagy targy 6nmagat koriilirva ,,mu-
tatkozik be”, s ebbdl kell kitaldlni a torténelmi vonatko-
zasu személyt vagy targyat. LehetOséget ad a tankonyv
oklevél (példaul birtokadomanyozo, lovagga avatd, békét
kots) megfogalmazdsdra, képek keresésére, fotok, rajzok
készitésére.

A tankonyvet munkafiizet egésziti ki, ami leckérdl lec-
kére, a felsorolt tankonyvi feladatok mellett Gjabb és tjabb
modszerekkel segiti a tanart és a tanuldt a tananyag fel-
dolgozasaban. A témazdardkat az atdolgozas soran A és B
varidcioban készitettiik el, tigyelve arra, hogy a feladatok
mennyisége ne haladja meg az adott korosztaly teljesité-
képességét. Igy az 5. évfolyamosok 50 pontos, a 6. évfo-
lyamosok 60 pontos, a 7.-esek 70 pontos stb. feladatsort
oldhatnak meg egy-egy fejezet zarasaként.

A tankonyvet, munkafiizetet és a témazarot tandri kézi-
konyv egésziti ki, amely segiti a taneszkozok feldolgozasat.

Evek 6ta forgalomban van és sikeres az interaktiv tan-
anyagunk, melyet a 2012-13-as tanévben egy wjabb in-
teraktiv taneszkozcsalad, a Tuddstdr fog kiegésziteni.

Tankonyveink, munkafiizeteink, témazardink, tanari
kézikonyveink, interaktiv tananyagaink és a tudastarunk,
kiegésziilve a torténelmi témaju reprezentativ albumaink-
kal, ért6 kezekbe kertilve hasznosak, és a tanuldk teljesit-
ményét tekintve remélhetéleg sikeresek lesznek!

A papir alapii taneszkiozok mellett egyre meghatarozobb
szerepet jatszik az interaktiv tananyag, amely 2008 ota ta-
lalhat6 meg a Kiado kinalataban. (Megjegyzendd, hogy az
elsé interaktiv jaték, amely 2005-ben késziilt el, éppen az 5.
évfolyamos torténelem tananyagot dolgozta fel.)

A magyar nevelés-oktatas rendszerében - szemben a vi-
lag fejlettebb orszagaival ahol részben vagy egészben mar



kiszoritotta a papir alapu tananyagot az interaktivitas —,
a papir alapu taneszkozok még 98 szazalékban uraljdk a
tankonyvpiacot. Magyarorszagon, ha valtozni is fognak
az aranyok, kivanatos, hogy az olvasast ne valtsa fel a képi
vilag, az minden esetben csak szolgalja a szoveg értelme-
zését.

Az 5. évfolyamos interaktiv tananyagban 90 program
van, melyek kovetik a tankonyv és a munkafiizet témako-
reit, mintegy harmadik oldalrol kozelitve meg a feldolgo-
zand6 témdkat. Tekintetbe véve a 45 Gij anyagot tartalma-
z6 tankonyvet, atlagban két program jut egy-egy leckére.
Természetesen ez a gyakorlatban nem igy oszlik meg, hi-
szen nem lehet, s nincs is értelme minden egyes leckéhez
interaktiv feladatot parositani. Vannak ellenben olyan
témakorok, amelyeket érdemes tobb oldalrol is koriil-
jarni. Az uj, 5. évfolyamos kompetenciaalapt tankonyv-
ben a megfelel6 helyen mar konkrét hivatkozds szerepel
az oda tartozo interaktiv feladatra. Az interaktivitas és a
tananyag kompetenciaalapu egydittes feldolgozasa remé-
nyeink szerint nemcsak szorakoztatd, hanem a tanuld
szamara is megkonnyiti a torténelem tantargy tanulasat.
Nagyon hasznosnak bizonyult az Oskor fejezet, mint a
torténelem tanitdsaba, tanuldsaba bevezetd témakor, ami
egyben népszerivé is teszi a tantargyat. Az interaktiv fel-
adatok csak ugy lesznek hatékonyak és hitelesek, ha tobb-
féle modszert alkalmazunk. A parositastol kezdve, a sor-
rendbe rakason keresztiil a halmazba rakasig, a kereszt-
rejtvénytdl kezdve a térképes feladatokon keresztill az
animdcidig sokféle feladattipus eléfordul a taneszkozben.

A 6. évfolyamos interaktiv tananyagban szintén 90 prog-
ram talalhat6, amelyek jol kihasznaljak a kozépkor és az
ujkor témakorok adta lehet6ségeket. Az 5. évfolyamos in-
teraktiv tananyagnal emlitett feladattipusok mellett meg-
jelennek a gondolattérképes, idGszalagos, térképen a csata
folyamatat bemutato, o6ltoztetés megoldasok is. Nagyon
jol hasznosithatéak a mtvészeteket feldolgozo interaktiv
megoldasok, mint példaul a romanrdl, a gotikarol és a re-
neszanszrol széloak.

A 7. évfolyamos interaktiv tananyag kivitelezése eltér az
5. és 6. évfolyamos megoldasoktol. A mintegy 120 progra-
mot magaba foglalé feladatsor abban is koveti a tankonyv
és a munkafiizet tematikajat, hogy az ott kidolgozott feje-
zetekre tagolodik, azt a sorrendet, illetve témasort koveti.
Az el6z6 két évfolyam feladattipusai 7. évfolyamon az ed-
dig megismert feladattipusok mellett Gjabbakkal béviil-
nek. Ilyenek példaul a kor- és oszlopdiagramok készitése,
a részletesebb térképes feladatok megoldasa, a korszak
technikai eszkozeinek animdcids szemléltetése (példdul
a g6zgép és a Mechwart-hengerszék), vagy a hagyomany-
6rz6 bemutatokrol (példaul napdleoni haboruk, 1848-49-
es forradalom és szabadsdgharc) késziilt filmfelvételek.
A képanyag a 19. szazad végi, 20. szazad eleji témakorok
feldolgozasakor értelemszertien béviil az eredeti fotok al-
kalmazasaval.
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A 8. évfolyamos interaktiv tananyag mintegy 120 prog-
ramot Olel fel, amely az elsé vilaghaborutdl napjainkig
koveti a f6bb egyetemes és magyar torténelmi eseménye-
ket. A 8. évfolyamos feladattipusok kivitelezése hasonld
a 7. osztalyosnal mar ismertetett megolddasokhoz és tan-
anyagfelosztashoz. A feladattipusok az el6z6 harom évfo-
lyamnal megismertek mellett tjabbakkal béviilnek, mint
példaul az allampolgari ismereteknél alkalmazott grafi-
kai feladatsorokkal. A korszak jellegébdl adoddan egyre
gyakrabban alkalmaztuk a fotdkat, plakdatokat, szorola-
pokat, animaciokat.

Az interaktiv tananyagok kezelése a leheté legegysze-
riibb, hiszen az egérrel torténd két-harom lépés utan mar
kezdhet6 is a program.

A tananyagok egymasra épiilnek, azok logikdja, atkoté-
se egyik témakorrdl a masikra egyértelmtien és konnyen
kivitelezhetd.

Az interaktiv feladatok jelentdsen megkonnyitik a kom-
petenciaalapt tananyagok feldolgozasat, tekintettel arra,
hogy maguk is ennek szellemében késziiltek.
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